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(1Ba + TpM KyOuKa
C OJIMHAKOBBIMU
M300paKEHNSIMU)

Tpu oquHAKOBBIX
HM300paXKeHust

YeTbIpe OIMHAKOBBIX
H300paKeHust

IIaTh OIMHAKOBBIX
H300paKeHni

o™ IIPABHJIA HTPhI

enp urpsi

CokpoBuiia xayT Te6s1! Cobepu camyro OONbLIYO JOObIUY, BEIKU/bIBASI HY>KHbIE
KOMOMHAIMM U3 U300paXkeHNil Ha KyOUKaX M XOPOLIEHbKO OO/lyMbIBasi, KaKue
AyOGJIOHbI BBIFOJIHEE BCEro 3a0paTh ¢ UrpaibHOro 1nousi. Urpok, codpasiumit
HanooJIbIIee KOMMYECTBO MOHET, B KOHIIE UTPhI O0BbSBISIETCS NTobeuTesem!

IloaroroBka Kk urpe

CobGepure urposoe mnoJie Ha croie. Paznoxure
«30JI0ThIE JTyOJIOHBI» Ha MOJIE TAK, KAK MIOKA3aHO

Ha prcyHke.IIpoBepbTe, YTOObI MOHETBI JIEXKaIN B
NPaBUJILHON TIOC/IEIOBATEILHOCTH 1 Ha TIPABUIILHOM
Mmecte. [TonoxkuTe «4epHble METKM» Ha OTBEJICHHOE
77151 HUX MecTo. [lafiTe KyOuKN MiIajiiieMy UrpoKy,
KOTOPBIIl ¥ HAUNHACT UTPY.

Xop urpsl

Ha urpoBoM nosie 1306paXkEH OCTPOB U IECSATh
MPUYAIIOB, KaX/bli1 U3 KOTOPbIX MPEJCTABISIET COOO0M
OJIHO U3 COYETaHNI M300paXKeHNIT Ha KyOuKax.

B Hauane kaxjoro xoyia Ha noJie Bbl BujjuTe T
KOMOWHAIWN CHIMBOJIOB, NOJIyYlB KOTOPbIE HTPOK
MOKET 3apaboTaTh ce6e MOHETY.

Kakpip1it npyyasn co craHgapTHON KOMOMHALMEH
CHMBOJIOB & COCTOUT W3 ONpPEJIEICHHOTO
KOJIMYECTBA OfJMHAKOBBIX PUCYHKOB. [171st
CTaHJAPTHOI KOMOMHALMK, 6pocasi KOCTH, BaM
HY>KHO MOJIYYHTh Te H300PasKeHMUsI, KOTOPbIE
yKa3aHbl Ha ipuyaie. Ecim B Teuenne xofa y Bac
BBIMAJET Hy>KHOE KOJIMIECTBO CHMBOJIOB, Bbl MoXeTe
3a0paTh OfJHY MOHETY C JaHHOTO Npuyaia (Ty,
KOTOpasi IEXKUT OJIzKe BCEro K Gepery).

IIpumep: umobvi 3abpamv nepayio monemy
¢ 0aHHO20 npuuasa, Bam naoo noayuums na
KyOuKax 08e KapmuHku ¢ 604KaMU.

o

KommekT urpsi:
Hzposoe noae, 30 ¢puex
«300mblte 0YOAOHbL»,

6 Qpuex «uépras memra»,
5 uepanbHvIx KyouKos
(kocmelt), npasuaa uzpuol.

B3siB MoHeTy, Bbl OTKpbIBaeTe elie ofjHO
n3obpaxkenue. Teneps, YT0ObI MNONYUYUTh EIIE OAUH
30JI0TO¥ IyGJIOH C 3TOro Npuyasa, HEO6XOAMMO
BBIKIHYTB 60JIee CII0XKHYI0 KOMOMHAIMIO CHMBOJIOB.
Harpapa, npaspa, Toxe pacTeT, Beflb, CJIeAyIOIHIi 10
CuéTy yOJIOH LIeHHee NpeybIayiero!

Ha UI'POBOM IIOJIE €CTh TAKZKE IpHUYaJibl C 0COOBIMI
KOMﬁl/lHaul/lﬂMI/l CHUMBOJIOB:

YTo0bI 326paTh MOHETY C MpUYalia ¢ 0CO60M
KOMOMHAIMEN CUMBOJIOB, HEOOXOAMMO TIOJTYYUTh
coueTaHne N300paXKeHuil, TpeOyeMbIX UIMEHHO B
naHHBI MOMeHT. IToka He 3a0paHa nepBasi MOHeTa,
MO>KHO MCIOJIb30BATh COUETAHNE JIFOOBIX CUMBOJIOB.
Janee Gmrkariiee N300paskeHue K CIelyoLe
MOHETE MOKa3bIBAET KaKie CUMBOJIbI Bbl MOXKeTe
UCIIONb30BaTh 7SI AOOBIUM STOrO AyOJIOHa.

IIpumep:

Yro06bI 3a6paTh MOHETY C MpYYalla C YEThIPbMS
OJITHAKOBBIMY CUMBOJIAMH, B JJaHHOM cirydae Bam
HaJI0 MOJIYYMTh NGO YeThIpe , 60 YeThIpe

Kak 6pocaTth urpajisHbie KOCTH

3a ofuH X0f KOCTU 6POCaloT MAaKCHIMyM TPH pasa.
IMocne kaxoro 6pocka MOXKHO PeLINTh, KaKUe 13
UrpalbHbIX KocTell Bbl XoTuTE 6pOCuTh elle pas, a
KaKHe OTJIOXKUTb B CTOpoHy. [Tociie TpeTbero 6pocka
BUJHO: MOKeTe Bbl 3a6path MoHeTy unu HeT. Ha
Ka>kJI0M JIyOJIOHe yKa3aHa ero LeHHOCTh. YeM leHHee
MOHETa, TeM KpyIHee Ball KyIll B KOHIE UrpbI!

«Yépnasi MeTKa»

Ecnu xocTi He NpUHECIN yaun, ¥ B KOHIIE X0fia Bbl
HE MO2KETE 3a6paT1> HA OJIHOﬁ MOHETHBI, BMECTO 3TOr'0
Bam npupércs B3STh «4EpHYI0 METKy>» ! B KOHIIe UrphbI
Kazkaast METKa YMEHbIIACT Bally JIOG]:I‘-Iy Ha OIHO
OYKO.

3aBepiieHue UIrPbI

Wrpa 3akaHuMBaeTCsl, KOI/Ia BCE «UEPHbBIE METKI»
WM BCE «J[yOJIOHBI» COOPaHbI C UTPOBOTO MOJISI.
VIrpoku NOICUUTHIBAIOT CTOMMOCTB CBOHMX TPOheeB
Y OTHUMAIOT OH HEE MO OfIHOMY OUKY 32 KaX/Iyro
TIOJTy YeHHYIO «4EPHYI0 MeTKy». ToT, KTO copBai
CaMbIil GOJIBILION KYII, M €CTh MOOEUTENb !




v REGLE DU JEU

But du jeu

Faites main basse sur le trésor | Amassez le plus gros butin de doublons en obtenant les bonnes
combinaisons sur les dés et en prenant les doublons stratégiquement sur le plateau de jeu. Le
joueur possédant le plus gros magot a la fin de la partie sera le vainqueur !

Mise en place

Assemblez le plateau de jeu sur la table. Placez-y les
doublons comme indiqué sur I'image, en vous assurant
que chaque case regoive un doublon de la bonne valeur.
Donnez les dés au joueur le plus jeune, qui joue le
premier tour.

Comment jouer ?

Le plateau de jeu représente une ile avec dix jetées,
chacune d’elles indiquant une combinaison de dés.
Au début de chaque tour, on voit sur le plateau les
différentes combinaisons que le joueur peut obtenir
pour gagner un doublon ! Un joueur ne peut prendre
un doublon que sur une seule jetée par tour, méme
s'il remplit les conditions pour prendre un doublon &
plusieurs endroits.

Combinaisons de base

Pour prendre un doublon sur une jetée avec une
combinaison de base
chemin et la jetée doivent simplement étre obtenus sur
les dés. Si c'est le cas 4 la fin de votre tour, vous avez la
possibilité de prendre le premier doublon sur cette jetée

, les symboles visibles sur le

(e plus proche de I'ile).

Exemple : pour prendre le doublon 1 sur cette jetée, vous
devez obtenir deux tonneaux.

Quand vous prenez le doublon, vous révélez un autre
symbole sur la jetée. La combinaison pour prendre le
prochain doublon devient donc plus difficile & obtenir
puisqu'elle est composée d'un symbole supplémentaire.
Mais la récompense augmente aussi, le doublon suivant
ayant une valeur supérieure !

Sur le plateau, il y a également
des jetées avec des combinaisons
spéciales. Si vous parvenez & Full
les obtenir, vous gagnerez des
doublons plus précieux !

Quand aucun doublon n’a encore
été pris sur la jetée, vous pouvez
obtenir la combinaison avec
n'importe quel symbole. Ensuite,
quand un ou deux jetons ont

été pris, vous devez obtenir la
combinaison avec les symboles
indiqués sur la case visible la plus
éloignée de I'ile.

3 dés avec le méme
symbole plus 2 dés
avec un autre symbole

Brelan - 3 dés avec
le méme symbole

Yam’s - 5 dés avec
le méme symbole

Contient :
platean de

Jjeu, 30 pions
Doublon, 6 pions
Créne, 5 dés.

Exemple :

vous devez obtenir quatre

ou quatre ’mr les dés i id
pour pouvoir prendre le dernier g? Q
doublon.

Lancer les dés

Pendant votre tour, vous

pouvez lancer les dés trois fois.
Apres chaque lancer, choisissez
quels dés vous gardez et quels
dés vous relancez. Apres le
troisi¢me lancer, regardez si vous

pouvez prendre un doublon
ou non. Méme si vos dés vous

permettent de prendre sur plusieurs jetées, vous devez
en choisir une seule. Prenez les plus gros doublons pour

o 2

avoir le plus grand trésor a la fin de la partie !

Les jetons Crane

Si les dés sont contre vous et que vous ne parvenez pas

a prendre un doublon 2 la fin de votre tour, prenez un
jeton Créne 4 la place. Chaque jeton Crine réduira votre
score d’'un point 4 la fin de la partie !

Fin de la partie

La partie se termine quand tous les jetons Crane ou tous
les doublons ont été pris. Les joueurs additionnent alors
la valeur de leurs doublons et retirent de ce total un
point par jeton Créine en leur possession. Le joueur qui a
amassé le plus gros butin gagne la partie !

Full House

(two dice showing
one symbol and
three dice showing
another symbol)

3-of-a-kind
4-of-a-kind
5-of-a-kind

Carré - 4 dés avec
le méme symbole

. —
<= RULES
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Aim of the game

There is a treasure up for grabs! Collect the biggest bounty of doubloons by rolling the
right die combinations, and by choosing doubloons tactically from the game board. The
player with the most doubloons at the end of the game is crowned the winner!

Set-up

Assemble the game board on the table. Arrange the
doubloons and skull tokens as shown in the picture,
making sure that each space gets a doubloon of the
right value. Give the dice to the youngest player who
will play the first turn.

How to play

On the game board, there is an island with ten piers,
and each pier represents one dice combination. At
the beginning of each turn, the board shows the
combinations that will earn the player a doubloon if
they roll successfully!

Basic combinations

When you roll for the basic combinations, o each
consisting of a specific number of a single symbol,
only the symbols visible on the pier have to be
matched with the dice. If the symbols visible on a
pier are matched at the end of a turn, collect the first
doubloon on that pier (the doubloon closest to the

island).
Example: To collect the first doubloon for this

combination, you must roll two barrels.

As you collect the doubloon, you reveal another
symbol on the pier. Now the combination that has
to be rolled for the next doubloon becomes harder,
as more symbols have to be matched. However,
the reward grows too! The next doubloon is more
valuable than the previous one!

There are also special combinations on the board:

You can only collect a doubloon for these
combinations by rolling the symbols allowed at the
time of rolling. Before the first doubloon has been

Contents:

1 Game Board,
30 Doubloon
tokens, 6 Skull
tokens, 5 dice.

collected, all the symbols can be used, but after that,
the space closest to the next doubloon shows the only
symbols that can be used to collect that doubloon.

Example:
Ifyou now decide to attempt to roll 4—0f-a—kind,e

you must roll either four or . to collect the last
doubloon.

Rolling the dice

On your turn you can roll all the dice three times.
After each roll, you can choose which dice to re-roll
and which to place aside. After the third roll, you see
whether you can collect a doubloon or not. The value
of each doubloon is printed on it, and the higher the
value, the bigger your bounty at the end of the game!

The Skull tokens

If the dice do not roll in your favour and you're
unable to collect a doubloon at the end of your turn,
you have to collect a Skull token instead! Each Skull
token you have at the end of the game reduces your
score by 1!

End of the game

The game ends when all the Skull tokens or all the
doubloons have been collected. The players all add
up the value of their doubloons and subtract one
point for each Skull token they own. The player with
the most valuable bounty wins the game!




W www.tadtic.net

{’:fé‘\ www.hakubia.com




