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Box Contents

® 24 voting tokens
® 12 wooden rabbits
® 1 rulebook

® One scoreboard
® 84 image cards
® 12 voting boards

Unfold and place the scoreboard in the middle of the table.
Each player chooses a voting board and then places the
rabbit of the corresponding color on the 0 space of the score-
board. The 84 image cards are shuffled and 6 are dealt to
each player. The remaining image cards form the draw pile.

® |n a game with 3 to 6 players, each player takes only 1 vot-
ing token (no matter the color).

® [n a game with 7 to 12 players, each player takes 2 voting
tokens (no matter the color).

Note: the image cards in your hand must not be seen by the
other players.

Game Overview

The Storyteller

One of the players is the storyteller for the turn. He or she
examines the 6 image cards in their hand. Using one of them,
they think of something to say and say it out loud (without
revealing their card to the other players).

What they say can take various forms: it can be made up of
one or several words, or even be nothing more than an
onomatopoeia. It can be invented from scratch or take the
form of works already existing (a line or two from a poem or
song, the title of a movie or some other work, a proverb, etc.).

Picking the first storyteller of the game: The first player to think
of something to should announce to the other players that he
or she will be the storyteller for the first game turn.

Handing the image cards to the storyteller

The other players choose from among their 6 image cards the
one they believe best illustrates what the storyteller has said.
Each then gives their chosen image to the storyteller, without
letting the other players see it. The storyteller shuffles the
given image cards with his or her own, before revealing them
randomly on the image spaces numbered 1 to 12 on the
scoreboard.

Finding the storyteller’s image: the vote

The goal for the players is to find the image of the storyteller
from among those revealed. Each player secretly votes for
the image they believe to be the storyteller’s (the storyteller
does not participate) by using their voting board. For example,
if a player believes that image number 3 is the storyteller’s,
that player will place their voting token on space number 3 of
their tablet. Once everyone has voted, each player reveals
their voting board, and the storyteller reveals which was his or
her image.

Note: under no circumstances can a player vote for their own image!

Finding the storyteller's image with 7 or more players

Each player may, if they wish to do so, vote for a second
image if they want to increase their chance of success. They
will use their second voting token to choose a second image

 from among those exposed.

Scoring

@ [f all players find the storyteller’s image, or if no player finds
it, the storyteller scores no points and the other players each
score 2 points.

® |n any other case, the storyteller scores 3 points as does
any player who has found the storyteller’s image.

® Each player other than the storyteller scores 1 bonus point
for each vote earned by his or her image (fo @ maximum of 3
bonus points).

The players move their rabbit token on the score track as many
spaces as they've gained points.
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Translation: Eric Harlaux
Revision: Eric Franklin

" Scoring with 7 or more players
® |f all players find the storyteller’s image, or if no player finds
it, the storyteller scores no points and the other players each
score 2 points.
® |n any other case, the storyteller scores 3 points as does
any player who has found the storyteller’s image.
® Each player (other than the storyteller) scores one bonus
point for each vote earned by his or her image, with a limit of
3 bonus points maximum (even if their image has earned more
than 3 votes).
® Players who voted for only one image score 1 extra point if
~ they have found the storyteller's image.

End of Turn

Each player refills his or her hand back up to 6 image cards.
If there aren't enough image cards in the draw pile for each
player to refill their hand, the discarded image cards are
shuffled to form a new draw pile. The new storyteller for the
next turn is the player to the left of the previous storyteller (and
S0 on, clockwise for the subsequent game turns).

Bl End of the Game

The game ends when one player reaches 30 points. The
player with the most points at the end of the turn is the winner.

N 3 Player Game

Players should have seven image cards in their hand instead
of six. The players (except for the storyteller) each hand in
two image cards (instead of just one). This way, 5 image cards
are always revealed, and players must still find the storyteller's
image among those.
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Dixit Party — for 6 to 12 players
Set-Up

Unfold and place the scoreboard in the middle of the table.
Each player chooses a voting board and then places the
rabbit of the corresponding color on the 0 space of the
scoreboard. The 84 image cards are shuffled and 5 are dealt
to each player. The remaining image cards form the draw pile.
Each player takes a green voting token. Only one of the
players, who will be the storyteller for the first game turn, takes
a red voting token in addition to his or her green voting token.

Game Overview
The Storyteller

One of the players is the storyteller for the game turn. Before
even looking at the image cards in his or her hand, the
storyteller says something out loud to the other players (see
the various forms of what the storyteller can say in the basic
rules). Unlike the basic game, what the storyteller says has no
meaning in regards to one of his or her image cards.

Picking the first storyteller of the game: The first player to think
of something to say announces to the other players that he or
she will be the storyteller for the first game turn.

Handing the image cards to the storyteller

Each player, including the storyteller, chooses an image from
their hand which they believe best illustrates what the
storyteller has said. Each then pass their chosen image to the
storyteller who will shuffle them with his or her own, before
revealing them randomly in the image spaces numbered 1 to
12 on the scoreboard.

Finding the most popular image: the vote

Each player (including the storyteller) will have to vote se-
cretly, using his or her green vote token, for the image they
believe best represents what the storyteller has said. The
more players vote for the same image, the more points those
players will score.

But be careful! The storyteller will also secretly vote for one of
the exposed image cards, but this time with his or her red vote
token. None of the votes earned by that image will be taken
into account for scoring purposes. It is up to the storyteller,
then, to think carefully about which image to vote for in order
to deny points to as many opponents as possible... and for
the other players to keep this in mind as they vote! Once
everyone has voted, each player reveals his or her voting
board.
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The turn's storyteller will thus have used both their green vote
token AND their red vote token. Players are allowed to vote for
their own image cards.

Scoring

® Each player scores as many points as the number of
players (themselves included) who have voted for the same
image as he or she did, with a limit of 5 points maximum.

® Players who have voted for the image that the storyteller
has selected with his or her red token will score no points.

® A player who is the only one to vote for an image will score
no points.

Example: Tom has voted for image number 3 as have 5
other players. Tom would normally score 6 points, but since
the maximum number of points scored is limited to 5, he'll only
score 5, the maximum, this turn. Chris though, has voted with
Amanda for image number 2. Unfortunately, that image was
chosen by the storyteller with the red vote token, so they score
no points. Kate has voted for an image which got no votes

other than her own. She therefore scores no points.

End of Turn

At the end of the turn, each player refills their hand back up
to 5 image cards, then passes their hand face-down to their
left neighbor. Used image cards are discarded. If there aren't
enough image cards in the draw pile for players to refill their
hand, discarded image cards are shuffled to create a new
draw pile. The new storyteller for the turn is the player to the
left of the previous storyteller.

End of the game

The game ends when each player has been storyteller 1 time.
The player with the most points is the winner.

For longer games, you can increase the number of times a
player must be storyteller during the game.

Team Dixit - 6, 8, 10 or 12 players
Set-Up

Unfold and place the scoreboard in the middle of the table.
Teams of 2 players are then made. The 2 teammates should
sit so that they are facing each other across the table.

Each team takes a voting board and then places the rabbit of
the corresponding color on the 0 space of the scoreboard.
The 84 image cards are shuffled and 4 are dealt to each
player. The remaining image cards form the draw pile.

Game Overview

The Storyteller

See the storyteller’s role on the basic game.

Handing the image cards to the Storyteller
After having listened to what the storyteller said, his or her
teammate hands the storyteller an image representing as best
as possible what was said. The 2 players of each team then

agree as to which of them will hand an image to the
storyteller (the 2 teammates can talk, but always in the pre-

*. sence of the other players and must never show or describe

the image cards they have in hand). The storyteller then
shuffles the image cards received and reveals them randomly
in the spaces numbered 1 to 12 on the scoreboard.

Vote and Scoring

Neither a player who has given the storyteller an image nor

./ the storyteller can take part in the vote. The vote and the

scoring follow the basic rules (do not use the voting and sco-
ring rules for 7 or more players).

Note: Neither the storyteller’s teammate nor the storyteller
may take part in the vote.

End of Turn

At the end of the turn, each player refills their hand back up
to 4 image cards. If there aren't enough image cards in the
draw pile for players to refill their hand, the discarded image
cards are shuffled to form a new draw pile. The new
storyteller is the player to the left of the previous storyteller.

End of the Game

The game ends when each player has been storyteller once.
The team with the most points is declared winner.

For longer games, you can increase the number of times a
player must be storyteller during the game.
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Présentation du matériel

® Un plateau de score
® 84 images
® 12 tablettes de vote

Mise en place

Déplier et installer le plateau de score au centre de la table.
Chaque joueur choisit une tablette de vote puis place le lapin
de la couleur correspondante sur la case 0 du plateau de
score. On mélange les 84 images et on en distribue 6 a
chaque joueur. Le reste des images constitue la pioche.

® 24 jetons de vote
® 12 |apins en bois

® Dans une partie de 3 a 6 joueurs, chacun prend 1 seul
jeton de vote (peu importe la couleur).

® Dans une partie de 7 a 12 joueurs, chacun prend 2 jetons
de vote (peu importe la couleur).

Attention: les images piochées ne doivent pas étre vues par
les autres joueurs.

Déroulement de la partie

Le conteur

L'un des joueurs est le conteur pour le tour de jeu. Il examine
les 6 images qu'il a en main. A partir de 'une d’entre elles, il
élabore une phrase et I'énonce a haute voix (sans révéler sa
carte aux autres joueurs).

La phrase peut prendre des formes différentes: étre consti-
tuée d’un ou plusieurs mots ou méme se résumer a une ono-
matopée. Elle peut étre inventée ou bien emprunter la forme
d’'ceuvres déja existantes (extrait d’'une poésie ou d’une chan-
son, titre de film ou autre, proverbe, etc.).

Désignation du premier conteur de la partie: le premier joueur
ayant trouvé une phrase annonce aux autres qu’il est le
conteur pour le premier tour de jeu.

Remise des images au conteur

Les autres joueurs sélectionnent parmi leurs 6 images celle
qui leur semble illustrer au mieux la phrase énoncée par le
conteur. Chacun donne ensuite I'image qu'il aura choisie au
conteur, sans la montrer aux autres joueurs. Le conteur mé-
lange les images recueillies avec la sienne. Il les dispose au
hasard face visible sur les emplacements d’images numéro-
tés de 1 a 12 du plateau de score.

Retrouver I'image du conteur: le vote

Le but pour les joueurs est de retrouver I'image du conteur
parmi toutes les images exposées. Chaque joueur vote en
secret pour I'image qu'il pense étre celle du conteur (ce der-
nier ne participe pas) en utilisant sa tablette de vote. Par
exemple, si un joueur pense que l'image numéro 3 est celle
du conteur il positionne son jeton de vote sur 'emplacement
numéro 3 de sa tablette. Lorsque tout le monde a voté, cha-
cun dévoile sa tablette de vote. C’est le moment pour le
conteur de révéler quelle était son image.

Retrouver I'image du conteur a7 joueurs ou plus

Chaque joueur peut éventuellement voter pour une deuxieme
image s'il veut augmenter ses chances de réussite. Il utilise
alors son deuxieme jeton de vote pour sélectionner une

deuxieme image parmi celles présentes.

Attention: en aucun cas on ne peut voter pour Sa propre image !
Décompte des points

® Si tous les joueurs retrouvent l'image du conteur, ou si aucun
ne la retrouve, ce dernier ne marque pas de point; les autres
joueurs en marquent 2.

® Dans les autres cas, le conteur marque 3 points ainsi que
les joueurs ayant retrouvé son image.

@ Chaque joueur, hormis le conteur, marque 1 point supplé-
mentaire pour chaque vote recueilli sur son image (avec au

maximum 3 points).

Les joueurs avancent leur pion lapin sur la piste de score d'au-
tant de cases qu'ils ont gagné de points.
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correction : Stéphane Fantini

" Décompte a 7 joueurs ou plus

® Sij tous les joueurs retrouvent I'image du conteur, ou si
aucun ne la retrouve, ce dernier ne marque pas de point ; les
autres joueurs en marquent 2.

® Dans les autres cas, le conteur marque 3 points ainsi que
les joueurs ayant retrouvé son image.

® Chaque joueur (hormis le conteur) marque un point sup-
plémentaire pour chaque vote recueilli sur son image, dans la
limite de 3 points maximum (méme si sa carte recueille plus
de 3 votes).

® | es joueurs n'ayant voté que pour une seule image mar-
quent 1 point supplémentaire s'ils retrouvent la carte du

conteur.

Fin du tour

Chaque joueur compléte sa main a 6 images. S'il n'y a pas
assez d'images dans la pioche pour en distribuer une a
chaque joueur, les images défaussées constituent la nouvelle
pioche. Le nouveau conteur pour le prochain tour de jeu est
le joueur situé a la gauche du précédent (et ainsi de suite
dans le sens des aiguilles d’une montre pour les autres tours
de jeu).

Fin de la partie

Le jeu s'arréte lorsque I'un des joueurs atteint 30 points. Le
joueur ayant accumulé le plus de points est désigné vain-
queur.

Le jeu a 3 joueurs

Les joueurs ont sept images en main au lieu de six. Les
joueurs (hormis le conteur) donnent chacun deux images (au
lieu d’une seule). On trouve ainsi 5 images exposeées ; il faut
toujours retrouver celle du conteur parmi elles.
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Dixit Party - de 6 a 12 joueurs

Mise en place

Déplier et installer le plateau de score au centre de la table.
Chaque joueur choisit une tablette de vote puis place le lapin
de la couleur correspondante sur la case 0 du plateau de
score. On mélange les 84 images et on en distribue 5 a
chaque joueur. Le reste des images constitue la pioche.
Chaque joueur prend un jeton de vote vert. Seul I'un des
joueurs, qui sera le conteur pour le premier tour de jeu, prend
un jeton de vote rouge en plus de son jeton de vote vert.

Déroulement de la partie
Le conteur

L'un des joueurs est le conteur pour le tour de jeu. Avant
méme de regarder ses images en main, le conteur énonce a
haute voix une phrase aux autres joueurs (voir les différentes
formes que peuvent prendre les phrases du conteur dans les
regles de base). A la différence du jeu de base, la phrase du
conteur n'est donc pas en rapport avec I'une de ses images.

Désignation du premier conteur de la partie: le premier joueur
ayant trouvé une phrase annonce aux autres qu'il est le
conteur pour le premier tour de jeu.

Remise des images au conteur

Tous les joueurs, y compris le conteur, sélectionnent une
image dans leur jeu illustrant au mieux la phrase énoncée par
le conteur. Chacun donne ensuite 'image qu'il aura choisie
au conteur. Le conteur mélange les images recueillies avec la
sienne. Il les dispose ensuite au hasard face visible sur les
emplacements d'images numérotés de 1 a 12 du plateau de
score.

Retrouver I'image la plus populaire: le vote

Chaque joueur (y compris le conteur) va devoir voter secré-
tement, a l'aide de son jeton de vote vert, pour 'image qui,
selon lui, représente au mieux la phrase énoncée par le
conteur. Plus le nombre de joueurs votant pour la méme
image sera important, plus ces mémes joueurs marqueront
de points.

Mais attention ! Le conteur va aussi voter secretement pour
I'une des images présentes, mais cette fois-ci avec son jeton
de vote rouge. Aucun des votes que recueillera cette image
ne sera pris en compte dans le calcul des points. Au conteur
donc d'user de finesse dans son choix, afin de faire perdre
un maximum de points & ses adversaires... et aux autres
joueurs de voter en connaissance de cause ! Lorsque tout le
monde a voté, chacun dévoile sa tablette de vote.
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Le conteur du tour aura donc utilisé son jeton de vote vert ET
son jeton de vote rouge. Un joueur a le droit de voter pour sa
propre carte.

Décompte des points

® Un joueur marque autant de points que de joueurs (lui y
compris) ayant voté pour la méme image que lui, dans la limite
de 5 points maximum.

® | es joueurs ayant voté pour I'image que le conteur aura dé-
signée au préalable avec son jeton de vote rouge ne mar-
queront aucun point.

® Un joueur qui est le seul a voter pour une image ne marque
aucun point.

Exemple: Tom a voté pour l'image numéro 3 ainsi que 5 au-
tres joueurs. Tom devrait donc marquer 6 points. Etant donné
que le maximum de points est limité a 5, il n'en marquera que
5 ce tour-ci, soit le maximum. Dimitri, lui, a voté avec Mathilde
pour image numéro 2. Mais cette derniére avait été choisie
par le conteur avec son jeton de vote rouge. lls ne marquent
donc aucun point. Léa, quant a elle, a voté pour une image
qui n'a recueilli aucun vote a part le sien. Elle ne marque donc

aucun point.

Fin du tour

Ala fin du tour, chaque joueur compléte sa main a 5 images,
puis remet ses images face cachée a son voisin de gauche.
Les images utilisées vont a la défausse. S'il n'y a pas assez
d'images dans la pioche pour en distribuer une a chaque
joueur, les images défaussées constituent la nouvelle pioche.
Le nouveau conteur pour le prochain tour de jeu est le joueur
placé a gauche du précédent.

Fin de la partie

Le jeu s'arréte quand chaque joueur a été conteur 1 fois dans
la partie. Le joueur ayant marqué le plus de points est déclaré
vainqueur.

Pour des parties plus longues, vous pouvez augmenter le
nombre de fois ou un joueur doit étre conteur durant la partie.

Dixit en équipe - 6, 8, 10 ou 12 joueurs

Mise en place

Déplier et installer le plateau de score au centre de la table.On
constitue alors des équipes de 2 joueurs. Les 2 coéquipiers se
placent autour de la table afin d’étre situés face a face.
Chaque équipe choisit une tablette de vote puis place le lapin
de la couleur correspondante sur la case 0 du plateau de
score. On mélange les 84 images et on en distribue 4 a
chaque joueur. Le reste des images constitue la pioche.
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Déroulement de la partie

Le conteur

Voir le réle du conteur dans les régles de base.
Remise des images au conteur

Aprés avoir écouté la phrase du conteur, le coéquipier de ce
dernier remet a son partenaire une image se rapprochant au
mieux de la phrase énoncée. Les 2 joueurs de chaque autre
équipe se mettent alors d’accord afin de savoir lequel d’entre
eux donnera une image au conteur (les 2 coéquipiers peu-
vent se parler, mais ce, toujours en présence des autres

" Joueurs et sans jamais se montrer ou décrire les images qu'ils

ont en main). Le conteur mélange les images recueillies avec
la sienne et les dispose au hasard face visible sur les empla-
cements d'images numérotés de 1 a 12 du plateau de score.

Vote et décompte des points

Aucun joueur ayant remis une image au conteur, ni ce der-
nier, ne peuvent participer au vote. Le vote et le décompte

" des points se déroulent de la méme fagon que dans les régles

de base (ne pas prendre en compte les régles de vote et de
décompte des points a 7 joueurs ou plus).

Attention: le coéquipier du conteur ainsi que ce dernier ne
participent pas au vote.

Fin du tour

Ala fin du tour, chaque joueur compléte sa main a 4 images.
S'il n’y a pas assez d'images dans la pioche pour en distri-
buer une a chaque joueur, les images défaussées constituent
la nouvelle pioche. Le nouveau conteur pour le prochain tour
de jeu est le joueur placé a gauche du précédent.

Fin de la partie
Le jeu s'arréte quand chaque joueur a été conteur 1 fois dans
la partie. L'équipe ayant marqué le plus de points est décla-

rée vainqueur.

Pour des parties plus longues, vous pouvez augmenter le
nombre de fois ot un joueur doit étre conteur durant la partie.



russe_Mise en page 1 12/05/2014 15:33 Page 1

® OfIMH CYETYMK OYKOB ® 24 MapKepa A4S roiocoBaHns
® 84 kapTbl C UAMOCTPaLUSMM @ 12 nepeBsHHbIX KPONNKOB
® 12 1abni4ex st roriocoBaHiist ® 1 GykneT npaBun

MoaroToBkKka K urpe

Pa3sBepHuTe 1rpoBoe none 1 NonoXuTe ero B LIEHTpe cTona.
Kaxablin urpok BblbupaeT Tabrnuuky Ans rornocoBaHus, a
3aTeM CTaBMT KPOMMKa COOTBETCTBYIOLLETO LiBETA HA KNETKY
0 cyéTumka 04KoB. 84 kapTbl NEPEMELLMBAOTCS 1 pa3faoTcs
no 6 kaxzaomy urpoky. OCTaBLUMECS KapTbl KIaZyTcst B CTOMKY
NNLOM BHU3.

® £cnu B urpe y4acTByoT 0T 3 [0 6 UrPOKOB, KaAablil UrPOK
Bepét Tonbko 1 Mapkep Ans ronocoBaHus (1106020 ygema).
® Ecnv B Urpe y4acTByKT OT 7 0 12 UrpOKOB, TO Kaxzablii
Gepét no ABa Mapkepa An1s ronocoBaHus (1106020 ygema).

BaxHo: Hukomy He noka3bisalime kapmsl y 8ac & pykax!

Pacckasuuk

Kap[ibIit X0z, OAMH 13 UrPOKOB CTAHOBUTCS pacckaaqnkom. OH
CMOTPUT Ha 6 KapT y cebs B pyKax, NpuayMbIBaeT accolina-
L0 N5 OZIHOM M3 HIX, @ 3aTeM MPOUSHOCUT BCMyX MOAXO-
[SILLYI0 NOACKA3Ky (He nokasbieas kapmy Opyaum ugpokam).

®pasa MoxeT ObITb COBEpPLLEHHO NGO — OHa MOXET BbITb
11 U3 OIHOTO CMOBA, W 13 HECKONbKMX, OHa 1aXe MOXeT ObITb
NpocTO 3BYKOM. Bl MOXeTe npuaymaTh 3Ty Noackasky camu
WNW NO3aMMCTBOBATL CNOBA OTKYAa-HUbyaAb (Hanpumep, u3
NO3Mb, NECHU, Ha3saHUsl (hubMa, NOCI08ULbLI U maK daree).

K10 e ByaeT pacckasumkom B nepsblid xo4? Urpok, nepebim
npuayMaBLUMIA accoLmaLnio A1 OOHON U3 CBOUX KapT, 06b-
SIBNSIET 06 3TOM W CTAHOBMUTCS NEPBbIM PACCKA3YUKOM.

Bb160p KapThl ANA pacckasumka

Bce ocTanbHble Mrpoki BuIBUparoT cpeay CBOMX 6 KapT OfHY,
Hanbornee NOAXOAALLYIO K NOACKA3Ke, MPOUSHECEHHON pac-
CKa34MKoM. 3aTeM Kaxabli U3 HUX 0TAAET BbIOpaHHyio KapTy
paccka34uky, He nokasblBasi €€ Apyrum urpokam. Pacckasumk
CMELLMBAET NOMyYeHHbIE KapTbl U CBOK KapTy, MOACKA3Ky
A0S KOTOPOW OH NPOU3HEC. 3aTeM OH B CRyYaitHOM NOpsiaKe
pasMeLLaeT 3TV KapTbl NMALOM BBEPX Ha KIETKax, NPOHyMe-
poBaHHbIX 0T 1 40 12 Ha CYETUMKE OYKOB.

Mounck KapTbl pacckasuuka: ronocoBaHue

Llenb gpyrvx MrpokoB — ONpeaeniTb, kakast 13 OTKPBITBIX KapT
MPUHAZNEXNT pacckasumky. Kaxapii Urpok, MCnosb3ys CBOK
Tabnnyky Ans ronocoBaHus, TauHO ronocyeT 3a Ty KapTy, Ko-
TOPY0, KaK OH AyMaeT, 3arafan paccka34uk (cam paccka3yuk
He 2onocyem). Hanpumep, ecnu Urpok yBepeH, 4To kapTa
HOMEp TPW NMPUHAANEXMT PaCcCcKas3unKy, OH yCTaHaBNMBaeT
MapKep A5 ronocoBaHNs HanpoTUB Ludpbl 3 B CBOEN Tab-
nndKe 4ns ronocosaHust. Kak Tonbko BCe Urpoku Nporonoco-
Baru, OHW OTKPLIBAKT CBOM TabMNYKY, @ pacckasyuk roBOPHT,
KaKkas 13 kapT NPUHAANEXMT eMy.

Momck KapTk1 pacckasumka B Urpe ¢ 7 unv Gonee urpokamm |

Kaxablit UrpoKk MOXET, ecrv 3ax04eT, NporonocoBaTth 3a BTO-
PYH KapTy, MbITasiCb TEM CaMbIM MOBbICUTL CBOW LUAHChI Ha
yenex. [ins Toro 4tobbl BbIGpaTh Cpeam OTKPLITLIX KapT BTOPY!O,

WUrPOK UCMONb3YeT CBOW BTOPOW MapKep Ans roN0COBaHMS.
. J

BaxHo: Bbl He umeeme npasa eonocosamb 3a C80H
cobcmserHyto Kapmy.

MoacyéT ouykoB

® Ecrv Bce Urpoky yraganu KapTy pacckasyuka uiu Hil 0auH
113 UrPOKOB €€ He yrajar, TO pacckasyyik He Mony4aeT O4KOB,
a BCe OCTanbHble MOMy4akoT Mo 2 ouka.

® Bo BCex OCTanbHbIX CIy4asx pacckasquk nosyyaet 3 ouka
1 CTOMNBLKO e Nony4aroT UrpokK, BEPHO yrafasLuune ero KapTy.
® Kaxablin MrpoK, 3a UCKIMKOYEHMEM pacckasumka, nomnyyaet
1o 1 AOMONHUTENBHOMY OYKY 3a KaX[bliA Fonoc, OTAAHHbIN 33
€r0 KapTy, OOHAKO NPW 3TOM UrPOK HE MOXET Mony4uTh 6onee
3 [ONOMHUTENBHbIX O4KOB (Oaxe ecnu 3a e2o kKapmy 6bi10
omdaHo bonee 3 20110c08).

e

OpueuHanbHble npagku: CmeghaH aHmuHu
[Mepegod: AnekcaHdp llewkos

" TMopcyéT 04KOB B Mrpe ¢ 7 unu Gonee Urpokamu

® ECnuv BCe Urpoky yrafani kapTy pacckasunka Urm Hu oauH
13 UTPOKOB €€ He yrafan, To pacckasyuk He Nosy4aeT OUKoB,
a BCe OCTarbHbIE NOMYYaloT Mo 2 OYKa.

® Bo BCex OCTanbHbIX Cryyasx paccka3ymk nomyvaeT 3 ouka
11 CTOMbBKO Xe NONyYatoT UrPOKM, BEPHO YrafaBLLIME ero KapTy.
® Kaxablil UrpoK, 3a UCKIIOYEHWEM pacckasyunka, nonyvaer
1o 1 ONOMHUTENBHOMY OYKY 3@ KaX[blIi rONI0C, OTAAHHBIN 3a
€r0 KapTy, OAHAKO NpY 3TOM UTPOK HE MOXET NosTy4uTh Gonee
3 [ONOMHUTENBHBIX OYKOB (daxe ecru 3a e20 kapmy 6bi10
omdaHo 6oree 3 20710¢08).

® /Irpoku, NporornocoBaBLUMe TONBKO 3a OfHY kapTy, nony-
4atoT eLLé no 1 AOMOMHUTENBHOMY OYKY, ECTIM OHW NPaBUIbHO

 yraaanu kapTy pacckasduka.

VIrpoki nepemeLLiaioT CBOVX KPOMMKOB Ha CYETUMKE OYKOB Ha
4MCNO KIETOK, PABHOE YMCHY TOMBKO YTO HaBpaHHbIX OYKOB.

KoHel xopa

Bce urpokm GepyT 13 konogbl kapTbl Tak, YToObl B pyKax y HUX
cHoBa 6bIno no 6 kapt. Ecnu kapT B konoge He xBaTtaer,
4T06bI BCE MOrnmM fobpatb A0 6 KapT, CneayeT nepemeluatb
cbpoc 1 cchopmmpoBaTh HOBYHO Konody. B cregyiowwmin xoa
paccKas4nKoM CTaHOBMTCS MIPOK CrieBa OT MpenblayLLero
pacckasuuka (danee xo0 makxe 6ydem nepedagambCsi NO
yacosol cmperike).

Virpa 3akaHumBaeTCs, Korga KTo-To U3 MrpokoB Habupaet 30
oukoB unu Gonee. Vrpok, y KOTOPOro okasanoch BonbLue Beex
OYKOB MOCNE OKOHYaHWs MOACYETA B KOHLUE payHaa,
obbsaBnseTcs nobeautenem.

Kaxablin Mrpok nony4aet no 7 kapT BMECTO 6. Kaxablil Urpok,
KpoMe pacckasumka, faéT 2 kapTbl, BMECTO 0fHOM. B utore Ha
crone byget OTKPBITO 5 KapT, CPEAN KOTOPbIX HYXKHO HanTu
KapTy pacckasuuka.

*
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Mvkaonr-lNMa— gna 6-12 urpokos

MoproToBka K urpe

PassepHuTe NrpoBoe nose v NONoXMTE €ro B LEHTPe cTona.
Kaxgbin urpok BbibupaeT Tabnuuky Ans ronocosaHus, a
3aTeM CTaBMT KPOMMKa COOTBETCTBYIOLLENO LiBETa Ha KNETKy
0 cyétumka 04koB. 84 kapTbl NEPEMELLNBAIOTCS W Pa3AaloTCS
no 5 kaxgomy mrpoky. OcTaBLUMECS KapTbl KNagyTes B CTOMKY
nmuoM BHK3. Kaxxabin urpok 6epET Mapkep 41151 ronocoBaHmns
3enéHoro LgeTa. Tonbko OfMH UrpoK — TOT, KTO ByaeT pac-
CKa34MKOM BO BPEMS 3TOr0 X0Aa, 6epéT KpacHbIN Mapkep Ans
roflocoBaHMs B AOMOMHEHME K CBOEMY 3€NEHOMY Mapkepy.

Xopa urpbl
Pacckasuuk

Kaxablh Xof OAMH 13 UTPOKOB CTAHOBUTCS PacCcKa3vnkoMm.
[Mpexge, YeM OH NMOCMOTPUT Ha KapTbl y cebs B pykax,
paccKasyuK NPON3HOCKT BCIYX Kakyto-TO NOACKAasKy (0 pas-
HbIX (hopMax, KOTOpble OHA MOXET NPUHUMATb, HaNUCaHO B
OCHOBHbIX NMpaBunax). B otnnymne ot 0BbIYHON Mrpbl, TO, YTO
MPOM3HOCUT pacckasyuk, He MMeeT HenocpPeaCTBEHHOrO OT-
HOLLIEHUS K OHOW U3 ero Kapr.

Kmo xe 6ydem paccka3yukom 8 nepsbili xo0? Uepok, nep-
8bIM npudymaswiudi, Ymo cka3amb, 06bA8IgEM 06 IMOM U
CMaHo8UMCS NEPBbIM PaCcCKa3HUKOM.

Bbi6op kapTbl AnA pacckasumka

Bce urpoku, Bkntoyas camoro pacckasyuka, BbIGUparoT cpeam
CBOWX KapT OfHY, Hanbonee NoaXoasALLY0 K TOMY, 4TO Mpo-
N3HEC paccKa3unk. 3aTeM Kaxablil U3 HUX OTAAET BblbpaH-
HYI0 KapTy paccka3uymKy, KOTOPbIil CMELUMBAET NONyYeHHbIe
KapTbl 1 CBOK KapTy. 3aTem OH B Cly4aliHOM nopsiake pas-
MeLLaeT 3TV KapTbl NULIOM BBEPX Ha KneTkax, NpOHyMepo-
BaHHbIX 0T 1 00 12 Ha CYETYMKE OYKOB.

Mowuck HanGonee nonynspHOW KapTbl:
ronocoBaHue

Kaxabin urpok (BKkroyas pacckasymka), LOSMKEH C MOMOLLbIO
CBOEr0 3eMEHOT0 Mapkepa Ans ronocoBaHus MporonocoBaTh
3a KapTy, KOTopas, Ha ero B3rnsg, fydlle BCero UnmocTpu-
pyeT CkasaHHOe pacckasyukom. Yem Gonblue UrpokoB Npo-
FONOCYIOT 3a OfHY M Ty e KapTy, TeM BonbLue OHW nomy4at
OYKOB.

OpHako bygbTe 0CTOPOXHbI! Pacckasumk Takke TaHo npo-
ronocyeT 3a OAHY W3 OTKPbITbIX KapT C MOMOLLbO CBOETO
KpacHOro Mapkepa A5 ronocoBaHus. Hin 0OAuH 13 ronocos,
OTAAHHbIX 3a 3Ty KapTy, He OyAEeT yunTbIBaTLCS NpU NoA-
cYyéTe oukoB. Takum 0bpasom, 3afava pacckasunka Tia-
TenbHO 06ymaTh, 3a KaKylo kapTy NpOroniocoBaTh KpacHbIM

e

MapKepoM, YToBbI NMLUMTL OYKOB MaKCHMATbHOE KONTMYECTBO
OMMOHEHTOB... A 3aaya Apyrix UrPOKOB MOMHUTL 06 3TOM,
Korga oHy roriocytoT! Kak Toribko BCE UIpoky MpOroriocoBas,
OHI OTKPLIBAKT CBOW TaBNUYKN AMs rONOCOBaHNS.

Takum 06pa3om, U2pok, S8ASAWULICS paccka3qyukom OaH-
HO20 Xx00a, ucnorb3yem A5 2010c08aHuUs M ceoll 3enéHb Il
mapkep, M ceoll KpacHs Il Mapkep. Mepoku umerom npago eo-
710c08aMb 3@ 80U COOCMBEHHBIE KapMbI.

MoacuéT oukoB

® Kaxapli UrpoK Mory4aeT CTOMbKO O4KOB, CKOMbKO MTPOKOB
(BKMtouast ero camoro) NporosiocoBasno 3a BblGpaHHyK UM
kKapTy, HO He Bornee 5 O4KOB.

® |rpoK, NporonocoBaBLLUMiA 3a KapTy, KOTOPYIO pacckasumk
OTMETUI CBOMM KpPaCHBIM MapKepoM, He MOoITy4aeT O4KOB.

® /IrpoK, KOTOpPbIV OKa3ancs eAMHCTBEHHbLIM MPOroI0COBAB-
LUMM 32 KapTy, He MOMy4aeT O4KOB.

: Mpumep: Tumyp nporonocosan 3a kapTy Homep 3, TaK Xe,

KaK 1 NsTepo Apyrux Urpokos. Tumyp nomyyun 6bl 6 04KoB,
OHaKO, T.K. MaKCMasbHOE YICIIO OYKOB 3a KapTy paBHoO 5, OH
nornyyaeT Makcumym — 5 o4koB. Kons BMecTe ¢ AHHOW npo-
rofniocoBanu 3a kapty Homep 2. K coxaneHuio, ata kapTa
Oblna oTMeveHa pacckasuMKoM KpacHbIM MapKkepoM, Tak YTo
OHM He nonyyaroT o4koB. JleHa nporonocosara 3a kapTy, 3a
KOTOPYIO HUKTO KPOME Heé He Nporonocosarn, no3TomMy OHa
He Noy4YaeT 0YKOB.

KoHeu xopa

Bce urpokv bepyT 13 Kormoap! KapThbl Tak, 4Tobbl B pykax y HIX
cHosa ObIno no 5 kapT, a 3aTem nepeaaroT BCe CBOM KapTbl IMLIOM
BHM3 coceny crnea. Ecriv kapT B kornoge He xBataer, YTobbl Bce
mormnv fobpatb 40 5 KapT, crieayeT nepemeLuats copoc u cop-
MMPOBATbH HOBYHO KOMoAy. B CrieaytoLmin Xog pacckasymkom CTa-
HOBWTCS UIPOK CrIEBa OT MpeablAyLLEro pacckasqmka.

KoHel urpbl

Vrpa 3akaH4MBaETCS, KOrga Kaxablit U3 UrpoKoB nobbiBan
pacckasumkom no 1 pasy. Urpok, HabpasLumin Hanbonbluee
KONIMYECTBO 04KOB, 00BSBNAETCS NobeauTenem.

Ecnu ebl xomume cdenameb ue2py OnUHHeE, 8bi Moxeme 90-
2080pUMBCS, YMO KaxObili AomKeH nobbisamb pacckasqu-
Kom dea pa3a usnu bosee.

KomaHaHbIn AnkKeuT —

6,8, 10 nan 12 urpokos

nOArOTOBKa K urpe
Pa3BepHUTE UrPOBOE MOIE U MOMOXNTE €r0 B LIEHTPE CToNa.

3aTtem urpoku pasbuBaroTCs Ha KOMaHabl N0 2 YenoBeka.
UneHbl 04HON KOMAHAbI AOMKHbI CECTb APYT HANPOTYB Apyra

e

Mo pa3Hble CTOPOHbI cTona. Kaxaas komaHaa Bbibupaet Tab-
NNYKY NSt FOMOCOBAHMS, @ 3aTeM CTaBUT KPONKka COOTBET-
CTBYHOLLEro LBeTa Ha knetky 0 cyétymka oukoB. 84 kapTbl
nepeMeLLBalOTC M pasgalTcs Mo 4 KaxaoMy Wrpoky.
OcTaBLUMeCs kapTbl KNagyTcst B CTOMKY MULIOM BHU3.

Xopa wrpbl
Pacckasumk

CmoTpuTe onucaHne ponin pacckasunka B 6a30BbIx NpaBu-
nax.

BbIGop KapThl ANs pacckasuuka

Bbicnywas pacckasuuka, ero HanapHuK nepefaéT pacckas-
YWKY KapTy, Jly4LLe BCEr0 UIMIOCTPHPYHOLLYHO TO, YTO TOT NpO-
N3HEC. B Kkaxgonm komaHZe, HanmapHUKM LOrOBapuBaKTCA
Mexgay coboiA, KTO U3 HIX MepeaacT CBOK KapTy pacckasumky
(HanapHWKW MOTYT NeperoBapMBaThCs, HO BCETAa B MPUCYT-
CTBUM AAPYIWX UTPOKOB, MPW 3TOM OHY HEe MMEHT NpaBa noka-
3bIBaTb MMM ONUCbIBATb KApTbl, KOTOPbIE Y HIX €CTb). 3aTEM
pacckasumk CMELUMBAET MOMyYeHHbIe KapTbl 11 B CITy4aitHOM
nopsiake pasmeLLaeT 3TU KapTbl IMLOM BBEPX Ha KneTkax,
NMPOHYMEPOBaHHbIX OT 1 10 12, Ha CYETUMKE OYKOB.

FonocoBaHue U NOACYET OYKOB

B ronocoBaHnn He MOXET MpUHUMATL y4acTie caMm pacckas-
YUK W HW OLMH 13 UIPOKOB, JABLUMX pacckasynky kapTbl. B
ocTarbHOM, FOfIOCOBAHME M MOACYET 04KOB MPOXOANT Tak, Kak
onmcaHo B 6a30Bbix NpaBunax (UMEHHO 8 6a308bIx npagurax,
He ucnonb3ylme gapuaHm npagurna 071 7 u boree u2poKos).

BaxHo: Hu pacckasquk, Hu e20 HanapHUK 8 20/10C08aHUU HE
yyacmeyrom. B ocmarbHbix KoMaHOax 2omocyem mom
U2POK, KMo Kapmy pacckasyuky He dagar.

KoHeu xona

Bce urpoku BepyT 13 konogbl kapTbl Tak, YTOObI B pykax y HUX
CHOBa ObIno no 4 kapTbl. Ecnu kapT B KONoge He xBaTaer,
4T0ObI BCE MOIMN JOBpaTh [0 4 KapT, CneayeT nepemellaTb
cbpoc n chopmrpoBaTh HOBYO KOMoay. B crneaytowwmin xog
pacckas3ymkoM CTAHOBUTCS MIPOK CreBa OT MpedblayLuero
pacckasuuka.

KoHel urpbl

/rpa 3akaHuMBaeTCs, korga Kaxablid U3 UrpokoB nobbian
pacckasyukom no 1 pasy. Komanga, Habpasasi Hanbosb-
Luee KONMYECTBO 04KOB, 0ObABNSETCS nobeauTenem.

Ecnu ebl xomume cOenamb u2py OnUHHeEE, 8bi Moxeme 9o-
2080pUMbCS, YMO KaxObili AomKeH nobbisamb pacckasqu-
Kom dsa pa3a usnu boree.
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